MISSION NACHHALTIGKEIT
EIN KLIMAPLANSPIEL

HAUS RISSEN VON HAUS RISSEN

HAMBURG

DEMOKRATIE BRAUCHT RAUM

MISSION NACHHALTIGKEIT*

EIN PLANSPIEL ZU NACHHALTIGKEIT UND KLIMAWANDEL

Die Inhalte der Simulation Zielgruppe
AD 16 Jahren (ab 10. Klasse),
= Drei Dimensionen der Nachhaltigkeit SuS/Azubis an berufs-
=  Grundlagen des Klimawandels und internationaler Klimapolitik bildenden Schulen
= Politische Aushandlungsprozesse (auch mit geringen fachlichen/
=  Spannungsfeld von nationalen Interessen und gemeinsamen Zielen sprachlichen Vorkenntnissen)
Kurzbeschreibung der Simulation Teilnehmende
12 bis 24 Personen

Die Teilnehmenden schliipfen in die Rollen von Regierungen fiktiver, aber an
echten Staaten orientierter Landergruppen der Erde und versuchen, den Kli- Spieldauer
mawandel im Spannungsfeld von Kostenkalkulationen, Eigeninteressen und 1 kurzer Seminartag
globaler Solidaritat zu bewiéltigen. (z.B. 09:30-14:30)

mit mehreren Spielrunden
Die Lander miissen {iber Mafinahmen als Reaktion auf oder in Entgegnung mit offenen Enden
zum Klimawandel entscheiden. Dabei sind die Gruppen mit individuellen
Ressourcen und Moglichkeiten ausgestattet und verfolgen unterschiedliche Fachliche Begleitung
Ziele. Alle Planspielmaterialien werden in analoger Form bereitgestellt und mit einem Referierenden

mit Interpretationshilfen, Erklarungen im Vorfeld und Stiitzen versehen.
Entscheidungen der Lander werden ebenfalls analog und optisch dargestellt.

Im Mittelpunkt stehen haptische Methoden und ein handlungsorientierter Kontakt
Ansatz, der weniger auf Abstraktionsvermogen, sondern auf konkrete Er- fiir weitere Infos:
fahrungen und aktives Mitgestalten setzt.

Die Bildungsziele HAUS RISSEN Hamburg
Sina Wickemeyer

= Die Teilnehmenden lernen Begriffe und Erklarungen aus den Themen- A
Referentin fiir

feldern Klimawandel und Nachhaltigkeit besser kennen, um so auch dem . .
.. . . - K Politische Jugendbildung
offentlichen Diskurs besser folgen zu konnen; Tel.: 040 - 8190 732

= werden mit Aspekten und Handlungsméglichkeiten in Kontakt gebracht; ¢ k ] @hausri

= entwickeln Verstandnis dafiir, warum politische Entscheidungen oft wickemeyer@hausrissen.org
weder schnell noch einfach getroffen werden kénnen;

= erwerben Fahigkeiten in Verhandlungsfiihrung und Konfliktbearbeitung. T

* Vorlaufige Simulationsbezeichnung U NEU IN 2026
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